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Ruch (m/akcja)		Skok�Czołganie się: 	1	Pionowo: 0,6�Chód: 		5	W przód: 1�Sprint: 		10	Z rozbiegu: 5�Pływanie: 	1(2)	Rzut: 45m (1kg)





Zmysly�Chemiczny:	6	Dotyk:	 	3�Słuch: 		3	Wzrok: 		3�Intuicja: 	3





Archetyp�Rasa: Modi (Superczłowiek)�Poziom mocy: mieszany�Wiek: 22, Wzrost: 175, Waga: 72�Urodzony: 2177�





Cechy podstawowe�Muskulatura: 	-1	Świadomość:	4�Kondycja: 	3	Intelekt: 	3�Zwinność: 	0	Prezencja: 	1�Zręczność: 	0	Wola: 		0





Cechy poboczne�Wytrzymałość: 	3	Siła:		1�Refleks: 	2	Odporność: 	1





WIKTOR BLAVIKEN�





Biomodyfikacje�Ulepszone natlenianie krwi: 	Kondycja +1, Wytrzymałość +1, wstrzymanie oddechu na 10 minut�Symbionty odpornościowe:	Kondycja +1, zdrowienie 2x szybsze, odporność na promieniowanie�Wszczepiony mikrokomputer:	100 Tb pojemności, integracja z neurozłączem i portem wym. danych�Ulepszony węch:		Bonus +3 do testów smaku/węchu (rozpoznanie osób, zapachów itp.)�Odporność na trucizny:		Odporność na większość toksyn pokarmowych, roślinnych i zwierzęcych





Walka			Inicjatywa (Refl+5) TR 7 (vs 2k10)�Unik = Refl+5 (7)			Pancerz (2): Pancerz lekki osobisty�Blok = Zręcz + W.Wręcz (0)		Parowanie=Zręcz+B.Biała (0)	Obrażenia W.Wręcz (1)�Cios = Zręcz + W.Wręcz (0)		Pchnięcie=Zręcz+B.Biała (0)	Obrażenia B. Biała (3)�Kopnięcie = Zwinn+W.Wręcz (0)	Rzut = Zwinn+W.Wręcz (0)�Trzymanie = Zwinn+W.Wręcz (0)	Pistolety: TR 0 		Karabiny: TR 0





Predyspozycje:�Wyjątkowe: Nauki biologiczne, Medycyna�Nadzwyczajne: Nauki fizyczne, Technika, Komunikacja, Administracja





Zestawy zawodowe:�Pochodzenie: Mars�Tło postaci: Uniwersytet, Kosmos�Pakiety zawodowe: ekspert Nauki biologiczne, nowicjusz Medycyna





Umiejetnosci (k)


(2)Administracja: Biurokracja 3�(1)Atletyka: Obycie z wodą 3, Swobodne spadanie 2�(2)Komunikacja: Angielski (mars) 11, Pisanie 5�(1)Kultura: Ziemia 2, Życie w kosmosie 5�(1)Nauki humanistyczne: Historia 1, Polityka 1�(3)Nauki biologiczne: Biochemia 8, Botanika 5, Genetyka 6, Zoologia 5�(3)Medycyna: Pierwsza pomoc 5, Nauki medyczne 3, Farmacja 3, Psychologia 1, Chirurgia 1, Weterynaria 1�(2)Nauki fizyczne: Astronomia 4, Chemia 4, Geologia 3, Meteorologia 3, Fizyka 3�(2)Technika: Komputery 6, Kontrola uszkodzeń 2, Elektronika 2, Mechanika 3, Zdalna obsługa 3�(1)Pojazdy: Prowadzenie 2, Pilotowanie 2





(((((( 	Lekkie (-1) �(((((( 	Poważne (-2), Test odp. szok �((((((	Krytyczne (-3), Test traumy i Test odp. szok.�Szok 2k10 vs Wola+5 (5) (-kary)�Trauma 2k10 vs Kond+5 (8) (-kary)





Hardware�Elektronika: GPS naręczny�Pływanie: water sock�Uzbrojenie: Lekki pancerz osobisty, nóż, paralizator�Survival: maska ratunkowa, pasta katalizująca, odstraszacz owadów, pled solarny, destylator solarny, �Medyczne: Bloker urazowy,�





Wykonywanie testu�Trudność testu = poziom umiejętności + poziom atrybutu�Modyfikacje: 	Bardzo łatwa +5 	Łatwa +3 	Rutynowa +1 	�Przeciętna +0 	Skomplikowana -1	Trudna -3	Bardzo trudna -5





Charaketr�Cel: Osiągnięcie sukcesu naukowego�Wybór gracza: Na pozór wszystkowiedzący bufon, otoczony aurą intelektu�Nastawienie: Arogancki�Profil: Profesor nauk przyrodniczych





Uzbrojenie�Broń			Strzał	Mag.		Bezp .	Krótki	Średni	Daleki		Obrażenia�Nóż			-	-		-	-	-	-			2�Paralizator		3	20		3m	6m	10m	15m		Test Kondycji�








